Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

1.EGITIM TEKNOLOJILERINDE TEMEL KAVRAMLAR!

OGRENIM KAZANIMLARI:
Bu boliimii bitirdiginizde;
« Ogretim teknolojisi temel kavramlari
« Ogretim teknolojisi amaglari
« Ogretim teknolojisi kapsami
. Ogretim teknolojisi gelisim siireci

konularinda fikir sahibi olacaksiniz.

' Bu boliim Halil Ersoy tarafindan hazirlanmistir.
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1.1.Girig

Ister zorunlulukla ister merak yiiziinden, hayatimiz boyunca siirekli bir
seyler Ogreniriz. Ancak edindigimiz bilgilerin ¢ogunu 06grencilik
hayatimizin gectigi yillarda okullarda ya da iiniversitelerde 6greniriz.
Buralarda o6grenme o6nceden planlanmis hedefler dogrultusunda,
konularinda bilgi sahibi 06gretmenler tarafindan, yine O6nceden
belirlenmis etkinlikler ile gerceklestirilir. Aldigimiz bu egitim ve
Ogretim, glinlimizde i¢cinde yasadigimiz toplumda var olabilmek, bunun
Otesinde, hayatta koydugumuz hedeflerimize ulasmak igin
kacinilmazdir. Ogretim bir sanattir ve her sanat dalinda oldugu gibi
ogretim alaninda da incelikler vardir. Ogrenmenin ve ogretmenin
basarili olabilmesi icin kisisel dngoriilerin 6tesinde bilimsel ve teorik
bilgiye ihtiya¢ vardir. Bu bilimsel bilginin bir kismin1 6gretim
teknolojileri kapsamaktadir. Disiplinler arasi bir c¢alisma alani olan
“Ogretim teknolojileri” bu incelikleri ortaya c¢ikarmak ve yaymak

amaciyla ortaya ¢ikmis bir alandir.

Ogretim teknolojileri, diger bircok benzeri kavramla birlikte
tartisilmakta, giincel konu ve teknolojilere gore hem tanimi hem
iceriginin degistigi bir alandir. Izleyen kisimlarda, éncelikle 6gretim
teknolojilerinin ne oldugu ve ne olmadig1 tartisilacaktir. Daha sonra
taniminin 6ngordigu alt kavramlar ve bunlarin arasindaki iliskiler ele

alinacaktir.
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1.2. Ogretim Teknolojisi

Ogretim teknolojileri kavrami farklh kaynaklarda farkh sekilde
tanimlanabilmekte, 6zellikle “teknoloji” kelimesi farkli ¢agrisimlara yol
acmaktadir. En basit ifade ile 6gretim teknolojisi “nasil 6gretecegiz”
sorusuna verilen yanittir. Daha bilimsel tanim i¢in 6ncelikle 6gretim
teknolojisinin temelini olusturan 6grenme, 6gretim, egitim ve diger

kavramlara tanim getirelim.

1.2.1. Ogrenme

Ogrenme, bireyin yeni bilgi, becerileri ve tutum kazanmasidir (Heinic,
2002). Kazanilmak istenen bilgi, beceri ve tutum, konu ile ilgili farkh
etkilesimler sonucunda gerceklesir. Bazen okuyarak ya da izleyerek,
bazen bizzat uygulayarak, bazen de uzerinde tartismalar yaparak,
bireyler konuyu 6grenmeye calisirlar. Bireylerdeki bu kazanimlara ya
da degisimlere ulasmak igin izlenecek yol bircok faktére gore
degisebilir. Hedeflenen konu, bireyin yasi, onbilgileri, icinde bulunulan
ortam ve imkanlar, 6gretmenin bilgi ve becerileri gibi bir¢cok faktor
ogrenmeyi farklilastirmakta, dolayisiyla farkli 6gretim yodntemlersi,

teknikleri, kuramlari ve teknolojileri gerektirmektedir.

Ogrenme konusu neden énemlidir? Ogrenme konusu, siirekli 6grenmek
isteyen ve diger bireylerin 6grenmelerine yardim eden ve yonlendiren
herkes icin 6nemlidir. Ogrenmenin ne oldugunu ve nasil gerceklestigini

anlayarak ve o6grenme strecine etki eden faktorleri inceleyerek bu
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olayin daha etkin bir sekilde gerceklesmesi saglanabilir. Bu bilgilerle
donanmis bir birey, dogru davranis, teknik ve teknolojileri kullanarak
Ogretimin nitel ve nicel olarak etkinliginin artmasina neden olabilir.
Ogretmen ve 6grenciler bu siirecin etkinliginin artirllmas1 amaci ile pek
cok faktérii ele alabilir. Ogretimin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve
uygulanmasi icin gerekli planlamanin yapilmasi, 6gretim iceriginin
uygun yontemler kullanilarak aktarilmasi ve 6gretim g¢iktilarinin
degerlendirilmesi bu faktorlere érnek olarak verilebilir. Ogretimin
etkinliginin, yeterliginin ve c¢ekiciliginin artirilmasi i¢in yapilan tim
calismalar, temelde daha kalict bir 6grenme saglanmasi amaciyla

yapilmaktadir ve 6grenme konusu bu nedenle 6nemlidir.

1.2.2. Ogrenme Asamalari

Ogrenme; planlama, uygulama ve degerlendirme asamalarindan olusur.

Bu 3 asama birbiri ile son derece bagimhdir.

Flanlama Defetlendirme

Uygulama



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

Planlama asamasi, ne 0Ogretilecek veya neyin 0Ogrenilmesine
gereksinim duyulmakta ve bu 6grenme nasi, ne zaman ve niye
gerceklesecek konularina odaklanmaktadir. Bu asama sonucunda
belirlenen amaca ulasmak icin gerekli bir taslak, bir ders plani veya
neyin gelistirilecegine dair bir plan ortaya ¢ikar. Bu plan 6grencilerin
halihazirda hangi bilgi ve becerilerle donanmis olduklarini ve ne tiir
yeni bilgi ve beceriler kazanmalar1 gerektigini ortaya koyarak, bu iki
durum arasindaki farki azaltmaya yonelik Oneriler igerir. Bu plan
bilginin  gelistirilmesini, sunulmasini ve 0grenci tarafindan

algilanmasini biiytik olciide etkiler.

Uygulama asamasinda hazirlanmis olan plan uygulamaya konulur. Bu
asamada, karar verilen icerik ve durumsal sinirliliklar dahilinde farkh
ogretim yaklasimlary, teknikleri ve medya baglaminda 6gretim

materyallerinin se¢imini, derlenmesini veya olusturulmasini igerir.

Degerlendirme asamasinda, hem kullanilan  materyallerin
etkinliginin, hem de  Ogrencilerin  068renme  diizeylerinin
degerlendirilmesi yapilir. Plan, gelistirilme ve uygulama siirecleri ile
birlikte ele alinir ve gerekli degisiklikler ortaya cikarilir. Belirlenen
amac¢ ve gelinen nokta arasinda karsilastirma yapmak ve Onerilen

glincelleme ve diizeltmeleri gerceklestirmek icin en uygun stirectir.
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1.2.3. Ogretim

Ogretim, bireylerin belirli kazanimlar1 6grenmeleri i¢in planlanan,
kasith ve sistematik olarak uygulanan etkinliklerdir. Ogrenme
kavramiyla birlikte dusiiniildiiglinde, 6gretim bir baskasinin degisimi
icin planlamalar1 6ngériirken, 6grenme daha ¢ok bireysel kazanimlari
hedeflemektedir. Okullardaki uygulamalarda bu iki kavram ayni

etkinlikleri 6grenci ve 6g8retmen a¢isindan tanimlarlar.

1.2.4. Egitim

Tipki 6grenme gibi, egitim de bireyin bilgi, beceri ve tutumlarinda
degisiklige yol acan istendik degisim stirecidir. Ancak egitim kelimesi
daha genel kazanimlari, icinde bulunulan toplumun beklentilerinin ve
kiltiriini tasiyan degisiklikleri ifade eder. Bu sekilde egitim, 68retimini
kapsayan daha genel bir kavramdir. Ornegin bir égrencinin nasil tarih
dersi alacag, tarih 6gretiminin nasil planlandigina ve uygulandigina
baghdir. Ancak ilkokuldan tniversiteye kadar aldigi tim tarih
derslerinde (birden fazla ve farkl tarih 6gretimi) basarili olmus ise, bu

Ogrenciye iyi bir tarih egitimi almis denilebilir.

Ote taraftan egitim, vatandashik egitimi, anne baba egitimi, miizik
egitimi gibi okul disindaki hayatimiza yonelik kazanimlar icinde
kullanilir. Bu egitimler de kendi iclerinde farkli 6gretim yontemleri

icerebilir.
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1.2.5. Teknoloji

Teknoloji bilimsel ya da sistematik bilgilerin pratik alanlara sistemli bir
sekilde uygulanmasidir (Heinic ve digerleri, 1993). Ornegin
insanoglunun bilgiyi nasil aklinda tutabildigi ve zihninin nasil ¢alistigini
aciklamaya calisan bilissel teoriler 1s1nda akilda kalmasi kolay anlatim
teknikleri ve hatirlanmasi kolay resimler kullanmak gibi yontem ve arag
gereclere teknoloji diyebiliriz. Ozellikle bilgi caginda daha ¢ok
elektronik cihazlar1 anlatmak igin kullanilan teknoloji kelimesi hem

somut objeleri hem de yontemleri ifade etmektedir.

1.2.6. Ogretim Teknolojisi

Bir konuyu “nasil 6gretiriz” sorusuna verilecek cevaplar ne kadar farkl
ise, 6gretim teknolojisinin tanim1 da o kadar farkhi olabilmektedir.
Kimilerine gore 6gretim siirecinde kullanilan arag¢ ve gerecleri ifade
ederken, kimilerine gore de 6gretim siireglerinin nasil tasarlandigini,
uygulandig1 ve degerlendirildigini gosteren alandir. Bazilar1 da 6gretim
teknolojisi ve egitim teknolojisi kavramlarinm1 birbirleri yerine

kullanmislardir.

Ogretimin, egitimin bir alt kavrami oldugu anlayisina dayal olarak ve
belirli 6gretim disiplinlerinin kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak
diizenlenmis teknolojiyle ilgili bir kavramdir (Alkan, 1995). Ogretim

Teknolojisi bir konunun 6gretimi ile ilgili 6grenmenin kilavuzlanmasi
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etkinligidir. Bu etkinlikte konu alaninin kazanimina iliskin 6zel hedefler

vardir.

Ogretim teknolojisi, konu alanin1 géz oniine alarak ve bilimsel bilgiye
dayal1 olarak arag-gereg, yontem ve tekniklerin tasarlanmasi,
gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi siirecidir. Bu tanima
gore ogretim teknolojisi konu alanina 6zgu diger sistematik bilgiyi de
basvuru kaynag olarak kullanacaktir. Ornegin matematik 6gretiminde
kullanilmak tuzere bir ara¢ gere¢ tasarlayip kullanmak, belirli bir
konunun o6gretilmesinde farkli yontemler uygulamak veya matematik
dersindeki igerigin kazanimlarina goére nasil anlatilacagina karar
vermek Ogretim teknolojisinin kapsamindadir. Diger bir ifade ile
ogretim teknolojisi, 6gretimin etkililigini arttirmak i¢gin gerceklestirilen
tim uygulamalardir. Dolayisi ile o6gretim teknolojisin en Onemli

amaclarindan biri etkili 68retme ve etkili 6grenmedir.

1.2.7. Egitim Teknolojisi

Egitim teknolojisi en basit anlamiyla ne 68retecegiz ve nicin 6gretecegiz
sorularin1 yanitladiktan sonra, nasil 68retecegiz sorusuna verilecek en

uygun yanitlar olarak tanimlanabilir.

Sadece o6gretim degil, egitimin kapsadig1 diger tim alanlara yonelik
(6grenme, yonetim, degerlendirme, malzeme tasarimi vb.) yontem ve
sureclerin tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesine yonelik

bilimsel bilginin kullanilmasidir. Ozel konu alanlarindan cok, genelde
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“insan nasil Ogrenir” sorusuna verilecek bilimsel cevaplardan

faydalanir.

1.3. Egitim Teknolojisinin Amaglari

Egitim teknolojilerinin hangi amaglara hizmet edebilecegi iizerinde

duralim.

. Egitim hizmetlerini daha genis kitlelere gotiirmek: (Cesitli
nedenlerle 6gretmeni ve kaynagl olmayan 6grencilerimize bilgi
ve iletisim teknolojileri aracilign ile 6gretim hizmetlerini

ulastirabiliriz.

. Ogretme-égrenme siireclerini daha verimli hale getirmek:
Siirekli aymi araglar1 ve yontemleri kullanmak yerine farkh
teknoloji ve yontemleri ise kosarak oOgrenme siirecini
zenginlestirmek, daha zevkli ve daha kalic1 olmasini saglamak

olarak ifade edebiliriz.

. Ogretme-égrenme etkinliklerini bireysellestirmek: Farkh
o6grenme hizindaki 6grencilerimize daha fazla 6grenme olanagi
taniyabilmek veya onlarin hizlarina gore 6grenme streglerini

yapilandirmak olarak tanimlanabilir.

. Ogretme-égrenme siireci ile ilgili etkinlikleri diizenlemek:
Sinif icinde veya disinda yasanan 6gretim siireclerinde yeni

yaklasimlarin uygulanmasi.
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. Egitim gereksinimlerini ve olanaklarini bilimsel arastirma
konusu yapmak: Burada da kullandigimiz ve iyi oldugunu
diistinerek derslerimizle bitiinlestirdigimiz teknolojilerin ne
diizeyde yararli oldugu, ya da hangi kosullarda daha yararh

olabilecegi gibi bir takim sonuclara ulasmak.

« Egitim kurumlarint uygulamali hale déniistiirmek: Sadece
teorik bilgiyi kazandirmak degil amag¢ 6grencimizi aktif 6grenme
stratejilerini yonlendirerek uygulamali ve 6grendigi bilgiyi ise

kosar hale getirmek.

« Ogretim programlarinda siirekliligi saglamak: Sadece okul ici
etkinliklerle sinirli kalmamak, okul disi1 etkinliklerde de gerek
internet, gerek iletisim teknolojileri yoluyla 6gretim siirecinin

ayrilmaz bir parcasi haline getirmek 6grencimizi.

« Cevre faktorlerini diizenlemek ve kontrol etmek: 6grenciler bir

egitim yazilimini kullandigy, ya da internet

. Ogrenme siirecini Ogrenci yeteneklerine uyarlamak:
ogrencilerin  6grenme  tercihlerine  gére  daha @ iyi

ogrenebilecekleri aracg ve gerecleri bu farkliliklara

. Egitim ile ilgili sorunlarin ¢oziimiinii uygulamaya koymak:
sorunlar, 6grenci basarisi ve O6grenmeye iliskin sorunlar. Bu

sorunlar1 ¢ozmek i¢in teknolojiyi nerde ne boyutta
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kullanacagimiz gibi sorulara yanit vermek egitim teknolojisinin

amagclarini olusturmaktadir.

1.4.Egitim Teknolojilerinin Kapsami

Egitim teknolojileri, tanim1 geregi pek ¢ok bilimsel alandan faydalanan
ve yine pek c¢cok farkli ortama katki saglayan bir calisma alanidir.
Ogrenme teorileri, psikoloji, bilisim teorileri, iletisim, sosyal iliskiler ve
konu alanlarina o6zgi bilgiler, 6gretim teknolojilerinin degisik
asamalarinda yer alirlar. Bu sebeple, 6gretim teknolojilerinin
kapsaminin acgik bir sekilde belirtmek faydali olacaktir. Daha farkh
gruplamalar miumkiin olsa da, kapsam burada sekiz bashk altinda
incelenecektir: 6grenme kurami, 6gretim kazanimlari, 6gretim yontem
ve teknikleri, 6gretim ortamlar1 tasarimi, ogretim ara¢ ve gerecleri,

6grenci, 0gretmen ve degerlendirme.
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Q Ortam J

Arag ve Gereg l
Yontem ve Teknik l

Etkili Etkili

Ogretme Ogrenme

Degerlendirme

Ogrenim Kazanimlari

1.4.1. Ogrenme Kuram

Ogrenme kuramlari, bilginin ne oldugu, dolayis1 ile bilmenin ve
ogrenmenin nasil olabilecegini acgiklayan teorilerdir. Ogretim
teknolojilerin gelisimine katki saglamis ti¢ kuram davranisgi, bilissel ve
yapilandirmact 6grenme kuramlaridir. Davranis¢i kurama gore
ogrenme disaridan gozlemlenebilen ve Olciilebilen davranislarn
edinmek icin yapilan ugraslardir. Bu davranislar etki tepki yaklasimi ile

bireyleri giidillemeye ve istenilen davranislarin elde edilene kadar
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tekrarlanmasi gibi etkinlikleri 6ngoriir. Bilissel kuram ise, insan zekasi
ve hafizasi ile ilgilenmis, 6grenmeyi hafizamiza bilgi kodlama siireci
olarak tamimlamistir. Gorsel ve igerik bakiminda iyi tasarlanmis
materyallerin anlasilmasinin ve hatirlanmasinin daha kolay oldugunu
bu kuramlardan anlasilmaktadir. Yapilandirmaci kuram ise 6grenmeyi
insan zihninin disinda insanlar arasi iletisim ortaminin bir tiriinti olarak
ongormektedir. Bu kurama gore bireyler hem icerik, hem 6gretmen
hem de diger 6grenciler i¢inde siirekli iletisim halindedir ve bu iletisim
sayesinde yeni bilgileri 6grenirler. Dolayisi ile grup calismasi, problem

tabanli 6grenme gibi etkinlikler bu kurama baglanir.

Bu ii¢ kuram ilk basta birbirlerine rakip gibi goziikseler de, farklh
ogretim kazanimlari i¢in her birisinin gli¢lii oldugu uygulamalar: vardir.
Bu nedenle, 6gretim teknolojilerinde kuram “neyi 6gretecegimize” bagh
olarak hangi etkinlik, yontem, materyal ve ortamlar: kullanilabilecegini

belirlemede kilavuz gorevini iistlenmistir.

1.4.2. Ogretim Kazanimi

Ogretim teknolojisi kapsamini olusturan ikinci bir kavramimiz
kazanimdir. Kazanimimiz ders planimizin basinda veya dersimizin
basinda 6grenciden bekledigimiz bilgi, tutum, beceri, goriis ve davranis
degisikligi olarak tanimlayabiliriz. Her dersin ya da etkinligin 6ncesince
o dersten ya da etkinlikten kazanimlarimizi belirlemeli ve bunlari

ogrenciler ile paylasmaliyiz. Ornegin bir matematik dersi sonunda
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ogrencilerin “licgen” kavramini 6grenmeleri, licgen seklindeki cisimleri
digerlerinden ayirt edebilmeleri gibi kazanimlar hedeflenmis olabilir.
Kazanimlarin bu sekilde o6nceden belirlenmesi ve bilinmesi hem
motivasyonu arttiracaktir hem de degerlendirme asamasinda kistas

olarak yol gosterici olacaktir.

Ug farkli alanda kazanimlar gruplandirilmistir. Bilissel, duyussal ve
devinimsel kazanilar. Bilissel kazanimlar bilgileri, olaylari, kavramlar:
bilme diizeyindedir. Bilgileri aklimizda tutar, gerektiginde ifade ederiz.
Duyussal kazanimlar ise, edindigimiz bilgilerin otesinde belirli bir
tutum ve goriis olusturmamzi icerir. Ornegin cevre kirliligi hakkinda
bir¢ok bilgi edinebiliriz. Ancak ¢evreyi kirletmemeye c¢alismak ve bu
bilgiler 1sinda olaylara tepki gostermek duyussal kazanimlardir.
Devinimsel kazanmimlar ise el, kol ve viicudumuzla yapabilecegimiz
becerileri iceren kazanimlardir. Ornegin bir miizik aleti ¢almak
istedigimizde, hem o alet hakkinda bilgiler, hem de o alete 6zgl el ve

durus teknikleri gelistiririz.

1.4.3. Ogretim Yéntem ve Teknikleri

Yontem ve teknikler yine bilginin icerigin aktarilmasini ¢cok etkili kilan
onemli unsurlardan biridir. Cok farkli yontem ve teknikler vardir:
Sunus, bulus, isbirligi, problem ¢6zme, tartisma ve oyunlar olarak
ozetlenebilir. Bazi konular1 diiz anlatimla anlatilabilir. Bazi noktalarda

soru cevap tarzi tartismalar yapilabilir. Bir sinifla s6zlii iletisim kuruyor
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olmamiz gerekebilir. Bazen de grup calismasi yapilabilir. Tim bu

yontem ve teknikler 6gretecegimiz icerige gore secilir ve uygulanir.

1.4.4. Ogretim Ortamlar1 Tasarimi

Ogretim ortami sadece sinif olarak diisiiniilmemelidir. Bilgi iceriginin
aktarilmasi i¢in en uygun yer neresi ise alana gore orasinin segilmesi
gerekir. Ogretim ortamlar1 siif olabildigi gibi miizik odasi, fen
laboratuari, beden egitimi salonu, miize, hayvanat bahcesi gibi pek cok
yer olabilir. Bunu okul binasi i¢inde dustndiiglimiiz zaman o6zellikle
sinifin mevcudu ve oturma diizeni 6gretimin etkinligini etkileyen en
onemli unsurlardan biridir. Bu yiizden burada 6gretim ortaminin farkl
yontem ve teknikleri uygulamaya olanak verebilecek sekilde
diizenlenmis olmasi 6nemli gerekir. Ornegin fiziksel sartlar, aydinlanma
sicaklik gibi etkenler etkili sinif i¢i etkinlikleri i¢in yeterli dizeyde

olmalidir.

Ogretim ortami sadece fiziksel mekanlar olmayabilir. Ornegin uzaktan
egitimde 6grencilerin Internet ve bilgisayarlar ile baglandiklar: bir web
sitesi de 6gretim ortami olabilir. Sundugu 6zelliklerin yeterince faydah
olmas: icin kendisine 6zgl kalite standartlarin1 saglamasi gerekir.
(jrnegin cabuk yuklenme, hatasiz olma, rahat kullanilabilme, uygun
renk, diizen ve bicimlerin ne sekilde tasarlanacagli 06gretim

teknolojilerinin kapsamina girer.
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1.4.5. Ogretim Araclar ve Geregleri

Arag gerecler 6gretim teknolojisinin etkisini arttirmak icin kullanilan
hemen hemen tiim malzemeleri kapsar. Pek ¢ok ara¢ gerek tiirleri
vardir: gercek nesneler, posterler, bulmacalar, ¢alisma yapraklari
(vansitilmayan  materyaller); bilgisayar, projeksiyon, tepegoz
(vansitilan materyaller); radyo, televizyon (gorsel isitsel). Siif
ortaminda o6gretimin etkinligini arttirmak acisindan bu aracglardan
yararlanabiliriz. Unutulmamalidir ki, 6gretim teknolojileri bu araglarin
kullaniminin o6tesinde gelistirilmesinde de basvurulan bir c¢alisma

alanidir.

1.4.6. Ogrenci

Bir diger kavramimiz tabi ki 6grenmenin merkezinde olan 6grencidir.
Ogrencilerin birbirinden farkli oldugunu unutulmamalidir. Her birinin
farkl ge¢mis yasantilari oldugunu, farkli 6grenme tercihleri oldugu gibi
bir takim degiskenleri g6z o6nilinde bulundurarak 6grenme strecini
yapilandirmamiz gerekiyor. Burada ¢oklu zeka ve 6grenme tercihleri
gibi birtakim kuramlardan yararlaniyor olabiliriz. Yine 6grencinin
seviyesine gore O0grenmenin kontrolii ve degerlendirilmesi 6grenci

tarafindan gercgeklestirilebilir.

Ogrenme siireci, 6grencinin belirli konularda katkilar ile yonlendirilir.
ilk olarak, yeni 6grenilecek bir bilgi veya islemle karsilasan égrenci

planlamaya zaman ayirarak hazirlik yapar. Bu hazirlhik donemi, gecmis
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yasantilarda bilgiyi kodlama ve geri cagirma icin kullanilan strateji ve
taktikler gibi (benzetmelerden yararlanma, gorsellestirme vb.) bilissel
unsurlarin gozden gec¢irilmesini kapsar. Bu doénemde birey ayni
zamanda, bilginin 6grenilmesi icin tesvik edici unsurlar1 da (bilginin
neden o6grenilmesi gerektigine karar verme vb.) gézden gecirir. Daha
sonra islemin gerektirdigi farkl strateji ve teknikler (6zet ¢ikarma,
kendi climleleri ile ifade etme vb.) gozden gecirilebilir veya ¢evrede
o6grenmeye engel olacak faktorler (giiriilti, 1siklandirma vb.) belirlenir.
Bu planlama donemi 6grencinin 6n bilgilerine ve becerilerine bagh
olarak farklilik gosterir. Bu donemde 6grenme konusunda yeterince
deneyimi olmayan Ogrenciler, 6grenmeye odaklanmakta zorlandiklari

icin daha ¢ok nasil 6grenecekleri tizerinde dururlar.

Ikinci 6nemli adim planlamanin uygulama siirecinde gozlenir. Burada
ogrenci, 6grenme ve motive olma amaci ile sectigi stratejileri kullanir.
Kullandig1 bu stratejileri gozlemler ve engellerle karsilastik¢ca degistirir.
Buna ek olarak 6grenci bu siirecte, sunulan 6grenilecek materyalleri,
sunulan bilginin yogunlugunu ve hizini, sunumdaki siralamayi, dikkat

ve motivasyonun ne diizeyde saglandigini da gozler.

Son olarak 0Ogrenci, yasadigi deneyimin etkilerini ve uyguladig:
stratejilerin etkinligini degerlendirir. Bu siire¢, 6grencinin gerektikce
gozden gecirdigi, sorguladigl ve yansittigt donemdir. Eger beklenen
sonuglara ulasamamissa, planlama ve uygulama siireclerine

yonlendirme gerekebilir.

17



Egitimde Materyal Tasarimi ve Kullanimi

1.4.7. Ogretmen

Ogretim teknolojisindeki diger énemli bir kavram 6gretmenidir. Her
sey 0gretmenle baslar ciinkii sinifi kontrol eden, yonlendiren, 6greten,
yeri geldiginde disiplini saglayan, teknolojik ara¢ ve gere¢ kullanim
becerisini gosteren ve ogrencilere model olan kisi 6gretmendir. Bu
nedenle 6gretmenin ¢ok iyi donanimli olmasi gerekir. Hem alan bilgisi
hem pedagoji bilgisi hem de iletisim becerisi yiiksek olmalidir. Ote
taraftan 6gretmenlerin meslek hayatlar1 boyunca degisen ve gelisen
ogretim teknolojileri yontem ve araglarim1 kullanmaya acik ve istekli
olmalar1 da ¢ok 6nemlidir. Ogretim teknolojilerinden elde edilecek
fayda kullanilan ara¢ gere¢ ve yontemlerin kapasitelerinden ¢ok, onu

kullanan bireylerin becerileri ile sinirhidir.

1.4.8. Degerlendirme

Degerlendirme aslinda gercekten en onemli kavramlardan biridir.
Yapilan tasarimlar, gelistirmeler ve uygulamalar, basariya ulasip
ulasmadig1 konusunda degerlendirilirler. Bu degerlendirme hem dénem
boyunca hem de donem sonunda yapilabilir. Degerlendirmelerde,
uyguladigimiz yontem ve teknikler, kullandigimiz ara¢ geregler,
ogrenciler, oOgretmenler, ders programi ve aklimiza gelen her sey
degerlendiriyor olabilir. Unutulmamalidir ki bu parcalardan bir
tanesinin bile basarisiz olmasi Ogretimin basarisiz olmasina yol

acacagindan her birinin dikkatli bir sekilde incelenmesi gerekir.
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Degerlendirme sonuglari, ayni unsurlarin bir sonraki sefer daha basaril

olmasi i¢cin ne sekilde iyilestirilecegini gosterir.

1.5.Egitim Teknolojileri Geligim Sireci

1.5.1. Geleneksel Ogretim Ortami

Bireylerin egitim diizeyi toplumlarin sosyal, kiltiirel ve ekonomik
boyutuyla cagdaslik diizeyini belirler. Toplumun c¢agdashk diizeyi
degiskenlik gosterdikce, bireylere saglanan egitim olanaklar1 da

toplumun ihtiyaclari dogrultusunda degisir.

Hedeflenen c¢agdashik dilizeyine erismek ve toplumun ihtiyaglarim
karsilamak i¢cin bazi faktorleri géz oniinde bulundurmak gerekir. Bu
faktorlerden biri niifusta meydana gelen degisimlerdir. Her diizeyde,
egitim gereksinimi olan niifusta meydana gelen degisimin bilinmesi
gerekir. Ogrenmenin egitim kurumlar1 smirlar1  disina  tastig
glinlimiizde egitime gereksinim duyan niifusun ve seviyelerin bilinmesi
onemlidir. Bir diger faktor ise bilgi yani 6gretim icerigidir. Bilgi
patlamasinin yasandigi bir dénemde ne tiir igerigin hangi diizeyde
verilmesi gerektigi, 6grenme c¢iktilarinda ne tiir degisimler istendigi

distiniilmelidir.

Teknolojik alanda son dénemlerde yasanan hizli gelismeler, egitim ve
toplum arasindaki dinamigi etkileyen baska bir faktérdir. Hangi

diizeyde teknoloji acisindan  yeterli bireyler hedeflendigi
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belirlenmelidir. Gerek teknoloji, gerekse bilim alanindaki degisimler,
bireylerin daha farkli sosyallesmesine, giinliik hayatta farkl becerilere
gereksinim duymalarina yol agmaktadir. Teknoloji ve bilim alanindaki
degisimlerin giinliik hayatimiza girmesi ise konunun ekonomik
boyutunu olusmaktadir. Ekonomik boyut hem bireyleri hem de egitim
kurumlarini etkilemektedir. Niifus, bilgi, teknoloji, bilim, sosyal ve
ekonomik alanda meydana gelen tiim bu degisimler kiiltiirel degisime,
sosyal talepte farklilasmaya ve sonu¢ olarak Ogretim sisteminde

degisiklikler yapilmasi gereginin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Ogretimde Yeniden Yapilanmaya
Meden Olan Faktorler

___.--""-.—J_/!r " x ,\ 1..____%_%

! -\.I "-.‘_ .-

-

niifus™ S i ekonomik
- ; ' -
bilgi ! sosyal

!

teknoloji  bilim

Bu faktorleri goz onliinde bulundurarak, cagdas bir 6gretim sistemine
kavusabilmek icin Oncelikle olas1 sorunlarin giderilmesi sarttir.
Ulkemizdeki egitim sistemine baktigimizda karsilanamayan pek c¢ok
egitim istegi oldugu agikca goriilebilir. Oncelikle, egitimin ve
demokrasinin vazgecilmez ilkelerinden biri olan firsat esitligi
saglanmalidir. Bu hedefe ulasmak icin egitim sistemindeki tim
kurumlarin esit teknolojik alt yap1 ve arag-gerecle donatilmis olmasi
gerekir. Sadece donatmak yetmeyecek, her bir bireyin bu olanaklardan
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esit diizeyde yararlanmasinin saglanmasi gerekecektir. Her bir bireye
esit olanak saglamak ise, eger bu olanaklar1 nasil kullanacaklarini
ogretebilecek donaniml ve yeterli bir 6gretim kadrosu yoksa ¢ok fazla
anlamli olmayacaktir. Yine acik¢a goriilmektedir ki, bu islemlerin biiytik
bir kisminin gerceklesmesi eldeki ekonomik olanaklarla dogru orantili

gerceklesecektir.

Cagdas bir egitim icin dikkate alinmasi gereken faktorleri ve olasi
sorunlar1 inceledikten sonra, hedefe ulasmak icin neler yapilmasi
gerektigini tartismak gerekir. Bu islem i¢in 6nce problem dogru tespit
edilmelidir. Sosyal ve kiiltiirel bir varlik olarak tanimladigimiz bireyler,
egitim slrecglerini tamamladiktan sonra toplumdaki degisime ayak
uydurabilecek bireyler olmalidir. Bu anlamda egitim sisteminin,

bireylerde olmasi beklenen pek ¢ok 6zelligin yani sira;
o Demokratik yonden bilingli,

« Cevre, toplum ve diinyada meydana gelen degisiklikleri objektif

olarak degerlendirebilen,
. Vatandaslik gorev ve sorumluluklarini yerine getiren,
. Kritik diistinme ve yaraticilik becerilerini kazanmis,
. Sirekli kendini yenileyen ve glincelleyen ve

. Farkli sosyal gruplarla dengeli iletisim kurabilen,
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Kisaca c¢agin gereklerine uyum saglayabilen bireyler yetistirmesi

gerekir.

Cagdas bir egitim diizeyine ulasabilmek icin asagidaki sorularin her
birini ayrintili bir sekilde incelememiz, yanitlamamiz ve uygulamaya

gecirmek sarttir.
« Bireylerin ne tiir bilgiyle donatilmasi gerekir?
« Bubilgi ne sekilde sunulmalidir?
« Ogretim kadrosu nasil bir donanima sahip olmalidir?

« Gerekli egitim tesisleri, ara¢ ve gere¢ nasil saglanacak ve

kullanilacaktir?
« Ogretim ortamlari nasil yapilandirilacaktir?
« Ogretim siirecleri nasil sekillendirilecektir?
. Hangi 6gretim yontem ve teknikleri uygulanacaktir?

o Yapilan uygulamalarin ne derece etkili oldugu nasil tespit

edilecektir?

Bu sorularin tamamini diisinmek ve yanitlamak aslinda neyi nicgin
yapacagimiza ve daha sonra nasil uygulayacagimiza karar vermektir. Bu
genis ve detayl resim, 0Ogretim teknolojisinin kapsamini
olusturmaktadir.
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1.5.2. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri

Teknoloji son elli yilda inanilmaz bir hizla gelismektedir. Ozellikle
elektronik, iletisim ve bilgisayar teknolojilerindeki gelisim hiz1 ¢cok
fazladir ve halen devam etmektedir. Teknolojinin 6gretim boyutunda
kullanilmasi da farkli kuramlarin farkh arag gereclerin farkl yéntem ve
tekniklerin 6gretim surecine katilimiyla birlikte degismektedir.
Ornegin 1960 ve 70’li yillarda davranisgi 6grenme kurami ile birlikte
bilginin algoritmik olarak diizenlenmesi ve programli 6gretim gibi
kavramlar ortaya ¢ikmistir. Daha 6nceden basili materyaller lizerinde
sunulan programli 6gretim, yayginlasan ses, goriinti ve diger
ortamlarina tasinmistir. 1970 ve 80’li yillardaki bilissel 6grenme
kavramu ile birlikte zihinsel siirecleri nasil daha iyi yapilandiririz ve
o0grenme stireglerini nasil tasarlamamiz gerekir gibi kavramlar ortaya
cikmistir. Son yillarda popiiler olan yapilandirmaci 6grenme kavramu ile
onbilgi ile yeni bilgiyi 6grenci nasil biitlinlestirebilir ve kendi anlamini
ya da kendi anlayisini nasil dogru bir sekilde uygulamali ve aktif olarak
olusturulabilir iizerinde durulmustur. Son yillardaki bu gelismelerle
birlikte ortaya bazi yeni kavramlar ¢ikmistir. Ozellikle 6grenme ve
ogretme siireclerinde oOgrencilere kazandirmamiz gereken ilk
kavramlardan biri yaraticihktir. Ogrencilerimizi yaratict olmaya
birbirlerini taklit etmemeye, herkesin degisik bir diisiince bir fikir bir
urtn uretebilmesine tesvik etmemiz gerekmektedir. Bir diger kavram
kesfetmedir. Kavrami 68rencilerimize hazir bilgi sunmak yerine onlarin

kesfederek bilgiye ulasmasini tesvik etmemiz gerekmektedir. Yine
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O0grencimizi slrekli disaridan gldilemek yerine kendilerinin
ogrenmeye istekli hale gelmesi ve kendi 6grenme sorumluluklarini alan
bireyler haline getirmemiz de 6gretmenlerin gorevi haline gelmistir.
Bunlarin yan1 sira analitik dusiinebilen problem c¢6zebilen farkh
yetenekteki ¢ocuklar1 yeteneklerine gore, herkesi ilgi duydugu alana
yoneltmemiz de yine 6grencilere vermemiz gereken kavramlardan bir
digeridir. Bunun icin teknolojinin bize sagladig1 hangi olanaklar var diye
disiindugimiizde; birinci kaynaktan bilgiye ulasabiliyoruz, herkesin
web sitesine baglanip ilgili bilgileri bulabiliyoruz. Teknolojiyi herkese
ulastirabildigimiz boyutta 6grencilere hem okulda hem evde hem
o6grenme merkezlerinde 6grenme olanag verilebilmektedir. Bu sekilde

firsat esitligine de katkida bulunulmaktadir.

Diger bir olanak cesitliliktir. Farkli ara¢ ve gerecleri, hem bilgisayar
ortamindan hem kitaptan hem uygulamali olarak 6grenciye bilgiyi farkl
yollarla saglayip zenginlik olusturmak yine teknolojinin bize sagladigi
olanaklardan  biridir. Bu alanda karsilastigitmiz ~ sorunlari
disiindigiimiizde ilk olarak akla gelenler yonetimlerin teknoloji
kullanmaya a¢ik olmamalari ve ekonomik nedenlerle teknolojik
gelismeleri takip edememedir. Yine gerekli personeli yetistirmede tiim
ogretmenleri her tiirli teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmelerini
saglamak icin hizmet ici egitimlerin verilmesi gerekmektedir. Bu
sikintilar nedeniyle teknoloji entegrasyonu oldukga zor bir stire¢ haline

gelmektedir.
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