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Bu bolumtu bitirdiginizde

« Gorsel tasarim ogelerinden c¢izgi, sekil, alan,
boyut, doku, renk konulari hakkinda bilgi
sahibi olacak,

« Gorsel tasarim ilkelerinden butunluk, denge,
vurgu, hizalama, yakinlik konularinda fikir
sahibi olacak,

 Bir egitim materyali gelistirirken dikkat
edilmesi gereken noktalari ogreneceksiniz.




Nasil Ogreniriz?
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TASARIM OGELERI
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Tasarim Ogeleri

« Cizgi
¢  SekKil
« Alan
 Boyut
« Doku
« Renk




Cizgi

* En fazla kullanilan ogedir.

» Cizgi, dikkati belirli bir noktaya
cekebildigi gibi belirli bir yolun
izlenmesini de saglayabillir.

» Cizgiler yon ve hareket gosterebilirler.

« Sekilleri ayirma ve birlestirme islevi
gorurler.




Cizgl

’ﬁﬂﬁl kﬂmpﬁf ® OGirenme ve igerik ynetim sistemleri

ANASAYFA HAKKINDA KAMPUSLER OYNATICILAR

07 ™"  Sanal Kampislerden Nasil
Faydalanirbm?

Orgun Madran 2,

[

2 IZ:I Platformumuzun kurulus amaclan arasinda yer alan altyap destedi saglanmasi
ile ilgili cahsmalanmiz tamamlandi. e-Odrenme alanindaki en popiiler 6grenme
ve icerik yénetim sisternlerini sizlerin kullammina sunmaya bagladik. Bu ve
benzeri Sanal Kampils hizmetlerinden faydalanmak icin tek yapmaniz gereken
Oyelik iglemlerini tamamlamaniz

Aynintil Dilgi icin tklaymmiz.

Belirli bir noktayr (ANASAYFA) isaret eden ¢izgi kullanimi.
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Sekil

Sekil bir yuzey uzerine yaratilan iki boyutlu
bicimlerdir.

Farkli sekiller bir araya gelerek anlamli bir
butun olusturabilirler.

« Sekiller kimi zaman herhangi bir cismin
sadece kenar cizgileri ile goruntulenmesinde
kullanilirlar. Bunu siluet olarak ifade etmek de
mumkundur.




Sekil
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Mimari Cizim Ornegi
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Alan

» Gorsel materyallerde alan kullanimi
materyalin anlasilabilir olmasi agisindan
buyuk onem tasir.

Kapali (dolu) ya da acik (bos) alanlar olarak
Ikiye ayirabilecegimiz alan kullanimina en
guzel orneklerden biri dergi ya da kitap
tasarimlaridir.

* Bu tasarimlarda sayfanin tamami metin ya da
sekiller ile doldurulmaz. Okuyucunun igerigi
daha rahat takip edebilmesi icin bos alanlara
yer verillir.
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Alan

“Much of what you
know about doing
interactive on the
web no longer
applies.”

—Chris Petty, Bluesky North

Games on mobile phones are nothing new. And that's

the crux of the bigpest chakiengs for creatives. “Clients
may sugaest 3 certain fype of game they'd Ike to

sea, offen based on previcus Java games,” says Cnrs

Petty, communications director at UK-based sk

Ieorihy. “There are plenty of people who are just taking
Tefrts and makng It dierent colors.”

With Adode Flash Lite sts emerging as a mobie
tecninology, clients can often be foo conservative
in their axpectations. They wart to use It to spaad
development times, but they don't aways see

the oppartunities for enfanced visual cesign

and interaciivty. Pius, says Petty, “there's an
Industry-wide bies toward developer siis, with the
assumption that design skills wil foliow.”

That's wity designars who can expioft the fus
visual and Inferactve capabiiilies of Flash L are
becoming a not commodty. “We got irvoived In
moblle game development fo saa how our design
skills could i onto the handset,” says Pedty. And
with games like Fickie Blox and Go Sushil, Bluesky
North shows that good design and moble gaming
can indead g0 hand-in-hand

28 =

Both games are simple, beautiful, and highly
adaiciive. Navigation levarages the left and right
*shoukter kays* found directly under moblle phone
screens. “There's no need to recragte the estabiished
convertions,” explains Petty. The games use 3
comination of vector and bamap graphics—veciar
for scaleable, prominent graphics, bEmap for ow-K,
nackground graphics

*Much of what you know zbout doing Interactive
on the wad no longer appiies,” says Pelty. Use

of texd, color, and motion 38 have to maka sense
on 3 2x2 screen. In the case of Fickie Biox, tnis
meant creating 12 smpie characlers with easily
recognizabie, emoticon-lIke expressions: 2 wink, 2
scowl, 3 happy face. “If you'Te coming from a larges
format graphic design hackground, you may have a
tendency to add more detad than necessary,” says
Petty. "You can put freckies on a character's skin,
Ut your users won't sae them on a small screen.”

» SEATINE
NATURAL

SATURE

Dergilerde alan kullanimi

ADOSE MAGAZINE FOR CREATIVE PROFESSIONALS




Alan
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» Cisim diger cisimler ile birlikte
kullanildiginda boyut acisindan bir
anlam ifade eder.
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Boyut
» (Gorsel tasarim icerisinde kullantlan bir
cismin boyutu cogu zaman yaniltici
olabullir.
I



Boyut

Agacin parmaklar arasinda durmasi; agacin minyatar
oldugu ya da agaci tutanin dev oldugu hissini vermektedir
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Boyut

Yapilan arastirmanin buyuklugu ifade edilmeye calisiliyor

17



Doku

» Gorsellerin cogu iki boyutludur.

» Bu gorsellerde doku ve desen
kullanarak ucuncu bir boyut eklemek
mumkun olabilir.

* Doku, gorselin hem daha gergekci

l gozukmesine, hem de zeminle cisim
arasinda olusan farklilik sayesinde daha
mn rahat algilanmasina yardimci olur.

l :




Doku

Solda duz kahverengi zemin. Sagda agac dokusu
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Doku

Solda doku uygulanmamis gitar.
Sagda doku uygulanmis ve U¢ boyut etkisine sahip olan gitar
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Renk

Renk gorsel materyallerde onemli bir unsur olmakla
birlikte etkililigi bilincli kullaniimasina baghdir.

Gunumuz egitim teknolojileri kapsaminda kullanilan
arac gerecler — ozellikle yansitim (projeksiyon)
cihazlari — materyallerdeki renk kullanimini daha da
onemli hale getirmektedir.

Yanlig tema ve renk tercihleri materyalin kullanimini
olumsuz yonde etkilemekte, 0zellikle okunabilirlik
acisindan sorunlara yol agmaktadir.

21
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Geri plan ve metin renklerinin hatall
secilmesi sonucu okunabilirligin azalmasi.
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Renk cemberi




TASARIM ILKELERI
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Tasarimm Ilkeleri

- Butunluk
* Denge

* Vurgu

- Hizalama
* Yakinlik

25



« Butunlugu olusturacak olan iligkinin
kurulabilmesi i¢in bir onceki konuda
bahsedilen tasarim ogelerinden (cizgi, sekKil,
renk, vb.) faydalanilir.

- Materyal igerisinde butunlugun saglanmis
olmasi mesajl anlamay! ve yorumlamay!
kolaylastirir.
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Butunluk
- Butunluk, bir gorseli meydana getlren
ogelerin bir butun olarak gorunmesini
saglayan, ogeler arasindaki iligkidir.
i



Butunluk

27




Butunluk

Butunlugun saglanmasi acisindan yapilan
hatalarin basinda materyalin icinde ¢ok
saylida ve birbiri ile iligkisi duzgun bir sekilde
ifade edilememis ogelerin kullanimi yer alir.
* Bu tur hatalari en aza indirebilmek icin
verilmek istenen mesaj tasarimci tarafindan
acik ve net olarak ifade edilebilmelidir.
Tasarimcinin aklina gelen tum fikirler
materyale yansitiimamalidir.
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Butunluk

SANA'I-'CILARIMIZ - LlESTAURANTIMIZlMHL%gthENUIZEMEfLERIMIZILETI.§IM| .
MARTESI ,YELIZ ARAL PAZAR GUNLERI SIZI

DivAR RESTAURANT & TURKUEVI IYl GUNLER DILER...

......

200 kisi kapasiteli diigiin ve nisan TURIZM BAKANLIGI DENETIMINDEYIZ

yemeldeﬂnlzln verilebilirsiniz SIZIN RESTAURANTINIZ
Ozel kebap ve kanat tadim tirkiyle birlestiren tek

/1 ‘ adres




Butunluk

“3x3” kurali ile elde edilen matris

30



Butunluk
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Denge

* Denge, ogelerin yatay ve dikey olarak materyale esit
agirlikta dagitiimasi (yerlestiriimesi) yoluyla
olusturulur. Iki turlu denge vardir:

Formal (Simetrik): Bir materyalin ortadan ikiye
bolundugunde o6gelerin simetrik olarak (her iki tarafta
da birbirinin ayni sekilde) yerlestiriimesi.

- Informal (Simetrik olmayan): Agirlik olarak her iki
tarafta esittir ancak kullanilan o6geler farklidir.
Dengenin informal sekilde saglanmasi materyale
belirli dlcude hareketlilik kazandirabilmektedir.

32



Denge

1 TTT WORKSHOP ANKARA CALISTAY TTT

Training the Trainers Bilgi Okuryazarhg
in Information Literacy Egiticilerin Egitimi
Workshop Galigtayi

3-5 September 2008, Ankara, Turkey 3-5 Eyliil 2008, Ankara, Turkiye

Hacettepe Universitesi
Edebiyat Fakiiltes

Bilgi ve Belge Ydnetimi Bolimi
ve Egitim Fakiiltesi

Hacettepe University

Faculty of Letters

Department of Information Management
& Faculty of Education

ENTER GIRIS

=[O ]

nu B - Bhttp { henwew_tttworkshop.net/ [(+] -

4

Formal (Simetrik) olarak kurulmus denge
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Denge

BN | 6t00ut ion 10 1he Orchesire I

Clickonthe instrument that was dominant
inthe musical passage you just heard.

WW&

informal (Simetrik olmayan) olarak kurulmus denge
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Denge

EOEE Intio0uclion 10 1he Orchesire DRN—

Clickonthe instrument that #
was dominant inthe musical —m A AT

passage you just heard.
PR

Denge’nin kullanilmadigi (dengesiz) materyal
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Vurgu

- Materyal'de kullanilan gorsellerin belirli bir
bolimune dikkat cekilmek istenebilir. Ogeyi
Ilgi merkezi haline getirebilmek icin kullanilan
farkli teknikler bulunmaktadir. Bu teknikler
bazilari agsagida listelenmistir:

» Ok ve benzeri yon gosteren cizgilerin ve
sekillerin kullanilmasi.

« Odaklanilacak ogenin farkli sekilde
boyutlandiriimasi.

* Farkh renk ve doku kullanimlari.

36



Course Server : Login DX
File Edit View History Bookmarks Develop Window Help

(L J(cl)

[T nttp://atutor.egtek.net/login.php

B Q- Google
Search Help
Course Server

Register Browse Courses
Login | Forgot your password?

Course Server > Login

Login Yeni Kullanici Hesabi

- Login 4 New User

Enter the Login Name and Password
you chose when you first registered
with the system.

If you do not have an account on this
system, please create a new account

by clicking on the Register Button
below.

Login Name or Email

I

Password

<«

Vurgu’da cizgi ve sekil kullanimi




‘e‘ Free Support

ORES #n Source software package designed using sound pedagogical 3

5 Documentation % itics. You can download and use it on any i

2

P tisue Tracker Main Menu icale from a single-teacher site to a University with 200,000

153 out the Moodie Demonstration Courses or read the latest Login =

{9) Free Support Ui
Password
€ @] FAQ D)
o @ Documentation 00,000 reglstered users on this site alone, speaking over 75 Créate new sccomt
B Voodle News The best place to start is Using Moodle, which is where the bt pemmordt
I Meodle Security m Issue Tracker ave a variety of groups discussing other topics and in other
«, Moadle Developers D ‘
B Moode Jobs @) Donations moodle.com
Latest News g Q] Download Moog installation
24 4, 04:47 Modules acg ;UOL I“ng
Helen Foster ‘he development of Moodie. Start with our developer
Congratulations to Martin for . = s gmder:.o access our source code. Most discussion can be developrpenl
winring the award of Best found in Using Moodie, but we also have a Tracker where you should report general bugs, feature requests, fixes and consulting
Education Enabler more.... other fssues, Sensitive security problems should be pasted to the Moodie Security site, o we can deal with them
17 4, 15:51 appropriately.
Martin Dougiamas Course categories
Some exciting upcoming %» Community Discussion
Noodlemoots more... -y (i English)

Vurgu’da farklh boyut kullanimi
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Vurgu

Yéoneticl Islemleri (Akademik)
(Y Dersler

B Subeler

¢} Ders Duyurulan

Vurgu'da renk kullanimi

39



Hizalama

Hizalama, gorsel materyallerin daha kolay
algilanmasinda, ogeler arasinda kurulan
lliskilerin daha rahat anlasiimasinda oneml
rol oynar. Materyal icinde duzenli bir sekilde
yerlestirilmis ogeler ogrenmede de kolaylik
saglar.

- Materyalde hizalama kullanimi sirasinda,
ogeler arasi hizalamanin yani sira tum
ogelerin materyale gore hizalanmasina da
ozen gosterilmelidir.

40



Hizalama

TEMEL iLK YARDIM BiLGIiLERI

7. llk Yardimanin mudahale ile ilgih yapmas: gerekenler

Egitim materyalinde hizalama kullanimi

41



Y akinlik

- Egitim materyallerinde belirli bir kavrami ifade
edebilmek, mesaji iletebilmek i¢in birden fazla
oge kullanilabilir.

* Bu ogelerin arasindaki iligkiyi ogelerin
birbirleri arasindaki uzakliklari ve yakinliklari
belirler.

- Birbirleri ile yakin ogeler iligkili uzak olan
ogeler ise iligkisiz olarak anlamlandirilirlar.

42




Y akinlik

Alt
Kavram

Ana
Kavram

lligkili Ogeler

Alt
Kavram

Ana
Kavram

Ana
Kavram

Ana
Kavram

Ana
Kavram

fliskisiz Ogeler
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Y akinlik

A,f/ (* L ERCLES
> ‘ " ' -
‘/.xﬁ C tas’

9 .o

Gorsel 0gelerde yakinlik ve insan algisi Uzerindeki etkisi

44



Egitsel Materyallerde Gorsel
Tasarim

NNE B EOE W R e
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Resim, Fotograf ve Grafik Kullanimi

* Bu ogelerin kullanimi ne ¢ok soyut ne de ¢ok
gercekei olmalidir.

Gergek resimler (fotograflar) yerine
karikaturler, cizimler ya da diyagramlar
kullaniimalidir.

* Bu sekilde ¢ok fazla ayrintiya girerek
ogrencinin dikkatinin dagilmasi ve
odaklanilacak ana konudan uzaklagsmasi
onlenebillir.

46



Resim, Fotograf ve Grafik Kullanimi

Hizla giden bir arabanin tasviri icin ¢izim kullaniimasi.
Ayni tasvirin gercek bir yaris arabasi gorseli ile yapilmasi,
ogrencilerin marka, model, renk gibi ayrintilara
odaklanmasina neden olabilir

a7




Resim, Fotograf ve Grafik Kullanimi

» Ogretim amacli bir gorsel materyal
tasarlarken, nesnelerin gercgeklik
derecesinden ¢ok anlamsal boyutunu
dikkate almak gerekmektedir.

- Boyut acgisindan ogenin daha iyi ifade
edilebilmesi icin olgek kullanilabilir.
Rakamsal bilgilerin aktariimasinda
grafiklerden faydalanilimalidir.
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Metin Kullanimi

» Gorselin genelinde ayni tip yazi tipinin
kullanilmasina gayret gosterilmelidir.

- Belirli bir noktaya dikkat ¢ekilmesi
amaciyla alti cizili, kalin, renkli ya da
italik yazi tipi tercih edilebilir.

* Duydugunuz kayginin ya da sunum esnasinda

yasadiginiz sorunlarin cok buyuk bir bolimin
dinleyici fark etmez.

49



Metin Kullanimi

» Surekli buyuk harf ya da yazi tipi
efektleri (alti cizili, italik vb.) kullaniimasi
okunabilirligi azaltacaktir. Bu tur
kullanimdan kaciniimalidir.

EGITIMDE KALITENIN Egitimde kalitenin yakalanabilmesi

YAKALANABILMEST ICIN
GELECEGIN VE DEGISIMIN COK
IYI ALGILANMASI GEREKIR. BiLGI
VE TEKNOLOJININ SAGLADIGI
DEGISIM VE YASANAN
GELISMELER; SALT BiLGIYi
HATIRLAMA, EZBERLEME,
TEKRARLAMA VE DEPOLAMA
BECERILERI KAZANMAYA
YONELIK VERILEN EGITIM
ANLAYISINDAN, BILGI TABANLI
BECERILERIN YENI DURUMLARA
TRANSFER EDILMESINE ONEM
VEREN EGITIM ANLAYISINA
DOGRU BIR DEGISIMIN
BASLAMASINI ZORUNLU HALE
GETIRMISTIR.

icin gelecedin ve dedisimin cok iyi
algilanmasi gerekir. Bilgi ve
teknolojinin sagladigi dedisim ve
yasanan gelismeler; salt bilgiyi
hatirlama, ezberleme, tekrarlama
ve depolama becerileri
kazanmaya yénelik verilen egitim
anlayisindan, bilgi tabanl
becerilerin yeni durumlara
transfer edilmesine dnem veren
egditim anlayisina dogru bir
dedgisimin baslamasini zorunlu
hale getirmistir.

50



Metin Kullanimi

Egitim Teknolojisi

Egitim teknolgjisi "egitim bilimleri” ailesinde yer almakla birlikte bilgisayar bilimleri, dizge

kurami, biligselbilimler, psikoloji, toplumbilim ve dier bazi bilim dallarindan beslenen, kendine has
tzellikleri olan, goklu disiplin bir bilim dalidir. Daha ¢ok bir toplum bilim paradigmasi igerisinde yer
bulsa da doga bilimleriile de iligki icerisindedir. Hem arastirma y&ntemleri hem de olusturulan bilginin
uygulanmasi baglaminda doga bilimleri ile kesisir.

Egitim teknolojisi bilim dalini tanimlamak igin bircok kurum ve 6rgit tarafindan bir cok ifade ortaya
atilmis ve/veyaiilgili kurullarda ve toplantilarda kabul edilmistir. Yukandaki ifade, egitim teknolojisi bilim
dalinin uluslararasi 6rgitl olan Association for Educational Communications and Technology'nin
(AECT) son egitim teknolojisi tanimidir.

Egitim teknolojisi bir bilim dalinin adi olmakla birlikte hem bu bilim dali cercevesinde gelistirilen tek bir
uygulamanin ifadesiolarak hem de uygulayicilarin meslek adi olarak da kullanilir. Bu baglamda
"Egitim Teknolojisi" bilim dalinin ortaya koydugu bilgi ve ilkeler dogrultusunda ¢alisan bireylere Egitim
teknologu denir. Ortaya cikarilan teknolojilerin tamamina birden Eg§itim teknolojileri denir.

Egitim Teknolojisi bilim dalini ifade etmek igin 6gretim teknolojisi ifadesi de kullanilabilmektedir. Ancak,
Ogretim teknolojisi egitim teknolgjisinin kapsadigi baska bir bilim dalidir. Bizatihi kendisi degildir.
Egitim teknolgjisi tim 6grenmeleri hedef almakta iken 6gretim teknolojisi kurumsal, tasarlanmig,
mufredatlandiriimig ve istendik 6grenmeleri hedef almaktadir.

Egitim teknolojilerine érnek vermek gerekirse kalem, kagit ve kitap gibi en eski teknolojiler siralanabilir.
Gunumuzde elektronik donanimlar ve bu donanimlar Gizerinde ¢alisan yazilimlar bigiminde de egitim
teknolojileri geligtirimektedir.

Sunum icin hazirlanan materyallerde en ¢ok karsilasilan hatalardan
biri ornekte goruldugu gibi uzun metinlerin ardi ardina kullaniimasidir




Metin Kullanimi

Zemin ve metin renginin yanlis kullanimi
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Bir butunu olusturan ogelerin (ornegin bir
sunumu olusturan yansilarin) her birinde ayni
temanin (zemin rengi, yazi tipi rengi vb.)
kullanilmasina 0zen gosterilmelidir.

« (Gorsellerdeki renk sayisi kisitlanmalidir.
Renk kullaniminda asiriya kagmak, gorselin
rahat takip edilebilmesini engelleyebilir.

53

Renk Kullanimi
» Dikkat ¢ekilmek istenilen ogelerin renk
secimlerinde parlak ve canli renklere agirlik
verilmelidir.
i



Renk Kullanimi

Etkili

« Sunum kaygisini anlama ve denetleme

« Sunuma hazirlik
« Sunumun hazirlanmasi

« Gorsel ve isitsel araglarin secgimi ve
kullanimi

« Uygulama onerileri ve érnekler
« Sonug

Gorsel icinde asiri renk kullanimi

54



Bicim

Gorsel, mumkun olan en sade sekilde
hazirlanmaya calisiimalidir. Gorsel icinde
kullanilan ogelerin dengeli bir sekilde
yerlestiriimesi gerekmektedir.

- Insan goziine uyum saglayacak sekilde,
ozellikle yansitilan materyallerde yatay
kullanima dikkat edilmelidir. Gorsel, farkli i1sik
kosullarinda ve degisik uzakliklardan
okunabilir olmalidir.
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4% Rafet Orcun Madran

sanalkampus -, ",

WEB TABANLI GGRENME IiCERIK YONETIM SISTEMI Anasayfa Dersler
@ ana sayfa
E| Haberler - Duyurular - Etkinlikler Duyuru Argivi [

Yayinda olan haber, duyuru ya da etkinlikler ile ilgili bilgi
bulunmamaktadir.

Daha énce yayinlanmig olan haber, duyuru ya da etkinlikler ile ilgili
bilgilere ulagmak icin tiklayiniz
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Mesajlar Arama Yardim Yonetim Cikig

Mesajlar -

Yeni mesajinz yok.
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Kigisel Bilgiler
/A Bilgileri Giincelle
& sifre Degigtir

Fotograf (Avatar)
Yikle f Glncelle
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